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GMINNA LIGA SZACHOWA

Pie¢ rzeczy, o ktorych nalezy
wiedzie¢, aby zacza¢ gra¢ w szachy

Gracze na zmiane wykonuja ruchy swoimi bierkami uwzgledniajac
zasady ruchu dla danej bierki. JeSli bierka znajdzie si¢ na polu
zajetym przez bierke przeciwnika, to nastepuje bicie.

Szach to sytuacja, w ktorej krdl znajduje sie w zasiegu bicia bierki
przeciwnika. Tej sytuacji trzeba zapobiec, nim przeciwnik wykona
swoj nastepny ruch. Zapobiegamy szachowi na trzy sposoby:

(a) zastaniamy krdla wtasna bierka

(b) przesuwamy krdla na pole, gdzie nie ma zagrozenia

(c) zbijamy bierke szachujaca kréla

Mat to sytuacja szacha, przed ktérym nie mozna sie obronié. Gracz,
ktéry doprowadzit do mata, wygrywa partie.

Pat wystepuje wtedy, kiedy gracz nie moze wykonaé¢ zadnego
posunigcia zgodnego z przepisami, ale jego krdél nie jest
szachowany.

Punkty za poszczegodlne bierki pozwalajg sprawdza¢ przewage gracza
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GMINNA LIGA SZACHOWA

8
Piony zawsze poruszaja sie 4
tylko do przodu i nie moga 6
przeskakiwac innych bierek. ]I H H N
Pion porusza sie o jedno pole. 4
W swoim pierwszym ruchu 3
moze poruszy¢ sie o dwa pola. 2

pole, na jakie mozna przesunac piona @

Pion bije bierki przeciwnika po
skosie jedno pole do przodu.

bierki, ktére moga zostac O
zbite przez biate piony

Jezeli pion zostanie przesuniety
do konca planszy, moze zosta¢
wymieniony na inng figure
(oprécz krola).
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A Zasady ruchu SKOCZKIEM

Skoczkiem skaczemy o dwa pola
w wybranym kierunku i jedno
pole w bok.

pole, na jakie pole, na jakie
mozna przesunaé . mozna przesunaé
skoczka skoczka i zbi¢ bierke

Skoczek moze przeskakiwac
inne bierki napotkane po drodze.

wey  Z2sady ruchu GONCEM

Gornca przesuwamy o dowolng
liczbe podl po ukosie. Jezeli trafi
na bierke przeciwnika, to ja zbija.
Goniec nie moze przeskakiwaé
innych bierek.

[
pole, na jakie pole, na jakie . ...

mozna przesunaé mozna przesunaé

gorica gofica i zbi¢ bierke 1... . . ‘
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GMINNA LIGA SZACHOWA

JR Zasady ruchu WIEZA

Wieze przesuwamy o dowolng
liczbe pdl w linii prostej. Jezeli
trafi na bierke przeciwnika, to ja
zbija. Wieza nie moze
przeskakiwac innych bierek.

T

pole, na jakie pole, na jakie
mozna przesuna¢ @)  mozna przesunaé
wieze wieze i zbi¢ bierke
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s Zasady ruchu HETMANEM

Hetmana przesuwamy o dowolna
liczbe pdl w linii prostej lub

po ukosie. Jezeli trafi na bierke
przeciwnika, to jg zbija. Hetman
nie moze przeskakiwaé innych

bierek.
pole, na jakie pole, na jakie
mozna przesunaé . mozna przesuna¢
wieze wieze i zbi¢ bierke
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V
m Zasady ruchu KROLEM
"

Kréla przesuwamy o jedno pole - - . B
po prostej lub po ukosie. Jezeli
I I I ]

trafi na bierke przeciwnika, to ja

6
zbija, chyba ze ta bierka stoi na s al B
szachowanym polu. . . .
pole, na jakie pole, na jakie 3 1:) . . ‘
mozna przesunaé mozna przesunaé 5
kréla kréla i zbi¢ bierke . .

pole szachowane
przez biatego gonca ®
(goérne réwniez
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* KROL nie moze zbi¢ wiezy,
przez biatego bo stoi ona na szachowanym polu.
skoczka i wiezg)

pole szachowane
przez biata wieze @

Przyktad wygranej biatych - MAT
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Czarne nie moga poruszy¢ sie krolem bo Biate przesuwaja wieze na e-5 @ ,wowczas
wszystkie dostepne pola sa szachowane. Robig  krél bedzie stat na szachowanym polu i nie moze
ruch skoczkiem na lewe dolne pole a-1@ sie zastoni¢ ani przemiesci¢ na pole bez szacha.
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JAK GRAC W LIDZE?

Jezeli nie umiesz gra¢ w szachy - w tej ksigzeczce

0 znajdziesz podstawowe zasady gry. Zagraj kilka razy
z rodzicami lub rodzenstwem. Jezeli podstawowe
zasady gry beda jasne, przejdz do punktu 2.

9 Wejdz na strone www.szachy.krzemieniewo.pl
i zarejestruj swoj numer gracza.

Na stronie www.szachy.krzemieniewo.pl
kliknij zaktadke GDZIE | KIEDY GRAMY.

Wybierz termin, miejsce i przyjdz z rodzicem lub
e znajomym, ktéry réwniez umie gra¢ w szachy i ma
juz swéj numer.

Przed meczem podajcie sedziemu swoje numery.
Pod okiem sedziego rozegrajcie mecz szachowy.
Mozecie uzy¢ zegarow szachowych.

Co jakis czas sprawdzajcie tabele z wynikami
na stronie www.szachy.krzemieniewo.pl
Zapytajcie bardziej doswiadczonych graczy, czym jest
roszada i bicie w przelocie!



